c void Main(string[] args) { }

ic void Main (string[] args) { }

c void Main (string[] args) { }

void Main (string[] args) { }

void Main (string[] args) { }

® _ Jj T

Masterclass .NET:: om0
MSargsyRde

Do Codigo Gerenciado = =0
Main(string[] args) { }

a A-Lta Pe Pfo pmance#ain(string:] args) { }
Main(string[] args) { }

Arquitetura, Performance e Engenharia; wain(string[] args) { }
de Software com C# Moderno. id Main(string[] args) { }
> void Main(string[] args) { }

c void Main(string[] args) { }

rcvordMain{stringti—=arys) { }

Instrutor Sénior | 2024 ic void Main(string[]
ic void Main(string[]

a[ﬂﬂnmbnc;imu'



O Motor do .NET: Portabilidade Binaria

A

C
Codigo C# » Compilador *

IL (CIL) » Runtime * Codigo de

(CLR) Maquina
Linguagem Gera Receita Bifurcacao: Otimizado
expressiva linguagem universal JIT ou AOT para a CPU
intermediaria portatil (x64, ARM64)
\. TR R P Q P J

E - : T
IMPLICACAO PRATICA: A compilagao para IL garante portabilidade. O mesmo Assembly roda em

servidores Linux, dispositivos moveis e WebAssembly sem reescrita, preservando a eficiéncia.
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W >
0 "sobrenome" das

EStIUturaqao Légica : classes. Previne colisao

de nomes na memoria

f = it |
O Fluxo Mental g Permissdo explicita 2 o \/ z
para um projeto y N
enxergar os tipos
| Ppiblicos de outro. | 4, Isolamento ->
(r B | S Namespaces
0 mapa légico. Informa Vv ﬁ'""'ﬂnpi
a IDE que miltiplos a et "ﬁ;}ﬁé'sﬁ.ié;'f;
l_nrﬂjetﬂs andam juntos. y 3. Dependéncias -> : ¥ ciass ¢ §
[ ) W, / Referéncias ; | Caaald
E A menor unidade i N
independente. Gera um (§ ) References
g Cate ey Y 2 Agrupanents - [y (T[] [

_\/———-‘ Solution (.sln)
r :5

1. Problema ->
Projeto (.csproj)
A sin

BLIE

IEKE

<) REFORGO ATIVO B

Qual a diferenca entre Namespace e Reference?

Resposta: Namespace organiza nomes logicamente;
Reference fornece o binario fisico para compilagao.
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Anatomia de Execucao:

Top-Level Statements

r B
AverageCalculator.cs - - Program.cs © -
File-scoped Importa o
: namespace : ‘ namespace
namespace Averages; (sem chaves) . using Averages, localmente.
12 <) 2 )
public static class AverageCalculator Console.WritelLine(AverageCalculator
{ .ArithmeticMean(axgs));
public static double ArithmeticMean K
(string[] args) ) 2
] s = 0 compilador gera a
return args.Select(num => Lonteiner classe Program € o
utilitario, método <Main>$
double.Parse(num)).Average();| nio aloca invisivelmente.
$ aloca ﬁ?stanc1a Injeta a variavel 'args'
} o LORCEL a) | automaticamente.
X E )
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Dissecando o LINQ e Lambdas

[args.Select(numText => double.Parse(numText)).Average(); J

[:Entrada: Areay 11" *2", “3"]j]

\ 4

[iSelect(...) -> Cria um iterador (execugdo lazy, sem processamento imediatﬁ)-j]

4

" Lambda (numText => double.Parse) -> O CLR aplica a conversdo em cada item
i projetado. Langa FormatException se invalido. i

\ 4

[Eﬁverage() -> Consome o iterador, forcando a avaliacao item a item, soma e diuide:ﬂ

\ 4

[{Saida: Retorna 2.0 (duuble)]]

[[ Nota Arquitetural: Foco em extrema expressividade e legibilidade, ideal para conjuntos de dados de pequeno a médio porte. j]
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Anti-Padroes Criticos em C# A

-
& 0 Custo Oculto da Reflection

~

7 N
& 0 Perigo do "static" Mutavel
Problema:
Varidveis estaticas alteraveis (ex: public
static List<string> Cache = new();).
[[public static List<string> Cache = new();:ﬂ
Impacto:
Nao thread-safe. Testes paralelos interferem
entre si, gerando falsos positivos. Violagao
direta da Inversao de Dependéncia.
Solucao:
Use Injecdo de Dependéncia (Singleton) para
estado compartilhado. Classes static devem ser
estritamente puras e sem estado.
" S

Problema:

Uso abusivo de invocacao dinamica e
Assembly.Load.

Impacto:

Chamadas via reflection sao ~100x mais lentas.
Quebra completamente a capacidade de
compilacao Native AOT (method trimming).

Solucao:
Utilize Source Generators para gerar codigo em

tempo de compilacao, mantendo a performance e
seguranca de tipos.

J

& NotebooklLM



Arquitetura Profissional: Estrutura Fisica e Logica

e

[:?j MinhaSolution.sln

EiEj tests/ (Garantia de Qualidade)
App.Core.Tests.csproj

-—{iffj src/ (Codigo de produgdo)

-—iif] App.Core.csproj (Dominio Puro)

~

App.Api.csproj (Host / Top-Level

(Acesso via ProjectReference)

Ve

—

Global Usings Estrategico

global using System.Text.Json;
global using App.Core.Models;

Regra de Ouro: N

Centralize apenas
namespaces usados em mais de 30%
dos arquivos do projeto. Importe
dominios especificos localmente
para manter as dependéncias

. explicitas.

_I"I

V.
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Matriz de Decisao: JIT vs. Native AOT

Dimensao Tecnica

Tempo de Inicializacao

JIT (Tiered Compilation Padrao)

Mais lento (Compila Tier O na
12 execucao)

Native AOT

Quase instantaneo (Cold
starts < 50ms)

Tamanho de Deploy

Pequeno (apenas IL) + requer
instalacao do Runtime

Grande (Binario autossuficiente
com runtime embutido)

Otimizacao de
Performance

Dindmica (Hotspots sao
inlined em runtime)

Estatica (Fixada no momento
do build)

Limitagoes de Codigo

Nenhuma restricao

Nao suporta Reflection.Emit
(ex: plugins dinamicos)

Cenario Ideal de Uso

Web APIs (ASP.NET Core),
Servicos de longa duracao

CLI Tools, Containers
Minimalistas, Serverless

= e — - — e

=

rrerr————— e

v
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Engenharia de Performance: Alocacao Zero

i ~amsl
Abordagem Expressiva (LINQ) Diagnéstico: Alta legibilidade. |
| Custo: Aloca delegates, iteradores e arrays |
< no Heap gerenciado. Gera forte pressao —
args.Select(double.Parse).Average(); L no Garbage Collector (GC) em loops |
| massivos. g

b di
{7 , 1

Abordagem Maxima Performance (Span<T>) Diagnéstico: O uso de AsSpan() evita copias (he

| memoria. Sem LINQ significa zero alocagao de
delegates. Resultado: Zero pressao no GC.
double sum = 0; 4 Mandatério para hot-paths e bibliotecas base.
foreach(var arg in args.AsSpan()) { -

sum += double.Parse(arg, CultureInfo.InvariantCulture);

i
return sum / args.Length;

{ N
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Pratica Guiada (Fase 1): Modelando o Dominio

f >>—
g T Garante extensibilidade.
1. Imutabilidade com Record 2. Principio Open/Closed Permite adicionar suporte a
JSON ou XML no futuro sdem
: : e alterar o motor principal do
public record Venda(string Data, public interface IVendaParse gistema. e
string Produto, int Qtd, —B -
double Valor); bool PodeProcessar(string cabecalho);
ﬁ IEnumerable<Venda> Parse(string[] linhas);
"‘"--u.___HH_ : }
Usamos 'record' para imutabilidade
nativa, semantica de valor (excelente
para testes) e sintaxe ultraconcisa. -
3. Implementacao Concreta
public class VendaParserCsv : IVendaParser {
// Implementa¢ao especifica para arquivos .cCsV
}
| i =
\. y

| S
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e

Pratica Guiada (Fase 2): Inversao de Controle

eSS Pe— = = = = = = = sl ————

Motor: LeitorVendas

Recebe um array de IVendaParser via construtor.

public class LeitorVendas {

private readonly IEnumerable<IVendaPars
er> _parsers;

public LeitorVendas(
IEnumerable<IVendaParser> parsers)
{

}

_parsers = parsers; ...

TorrE—r————yT

Ao ler o arquivo, invoca (|
parser.PodeProcessa N e
r(primeiralinha). =
—h Parser CSV
P~ Q — PodeProcessar = true
Inspecao Execucao N —
Delega a conversao ==

estritamente para o parser

que retornar true. Parser JSON

PodeProcessar = false

&) Mental Note

E se a linha do CSV estiver corrompida?

Resposta: O parser langa FormatException.

0 LeitorVendas captura a excecao, ignora a linha com
um aviso no console, e acumula o erro. Isso evita

a quebra de um lote inteiro de processamento por

| causa de uma Unica linha suja.

.
~ -

A
E e | g - | x ﬁ\mt kLM



|__[T&&:'tl*’letht:u:l]
public void Parse_LinhaValida_RetornaVenda()

{

1. Arrange (Preparacao)
var parser = new VendaParserCsv();
var linhas = new[] { "Data,Produto,Qtd,Valor", "2024-01-01,Notebook,1,3500.00" };

2. Act (Acao)
var resultado = parser.Parse(linhas).First();

3. Assert (Validagao)

Assert.Arekqual("Notebook"”, resultado.Produto);
Assert.AreEqual(3500.00, resultado.Valor);

}

b Nomenclatura Rigorosa: [Método]_[Cenario]_[ComportamentoEsperado]. Frameworks usam |
Reflection em runtime para localizar e executar métodos anotados com [TestMethod] ou [Fact].




O Ecossistema Operacional: CLI e Deploy

-~

L JON

s ol o | Comenas coigh irormeinio (0.
Bt ~{ itoso shotadis 10 pioioos de tste.
A g

Gera um binario nativo

> dotnet publish -c Release -p:PublishAot=true —,] . iossuficiente e otimizado

de altissima performance.

f

F-c

y) Arquitetura Multi-Stage (Docker): A imagem final gerada via AOT pode ter ~45MB rodando
isoladamente em Alpine Linux, eliminando a necessidade do SDK completo no servidor.

k‘&:'\_

~

-

I'-.'“‘n,l

e
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Checklist do Desenvolvedor C# Séniorx

-Blueprint Checklist

externas ou UI.

evite mutabilidade a todo custo.
garantindo seguranca em concorréncia.
zerar a pressao no Garbage Collector.

para documentacao viva.

- (X][X][x][x]{x][x]

ou Native AOT conforme a demanda de escalabilidade.

A performance excepaonal nao € magica; € o dominio

absoluto sobre as engrenagens do runtime.

Isole o Dominio: Separe src/ e tests/. 0 Core nunca deve depender de interfaces
Cuidado com Estado Global: Use classes static apenas para utilitarios puros;
Imutabilidade por Padrao: Prefira o uso de record para modelar dados e DTOs,
Otimize os Hot-Paths: Substitua LINQ pesado por Span<T> em loops criticos para
Teste com Intencao: Aplique o padrao AAA estrito com nomenclaturas descritivas

Valide sua Arquitetura: O mesmo codigo IL deve estar pronto para compilar JIT

] ] ] ]
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